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EESUMEN: OBJETIVOS GENERALES DEL METODO DE DISERO.
Contar con una herramienta de integracidn de los desarrollos y expe-
riencias realizadas. aque pueda adguirir un caridcter general y de
amplia flexibilidad para incorporar una gran gama YV numerc de
variables.

OBJETIVOS PARTICULARES.
a) Disponer de un método de disenic que permita resolver las dificul-
tades generadas por la multiplicidad de variables que confluyen en
los enfoques interdisciplinarios del tema. en un plazc admisible.
) Que el métocdo posibilite la exposicion de la estructura causal
intarna del pr resolver por parte de los disehadores v que
permita la gen=r formas gque lo resuelvan.
c) r~~tlco-cllmaticas puedan adguirir su pesc o
jerarquia adecua de la estructura de cada problema especi-
fico. en relacion b2 de las variables v viceversa.

ESTADC DE AVANCE ETAPA I.
Se han estudiadoc una significativa cantidad de antecedentes en La
materia.- En el trabajo se describen sintéticamente aguellas pr
puestas gue han sido consideradas més relevantes vy sSe plan tean
algunos aspectos concertuales basicos.

de CHRISTOPHER ALEXANDER; “"Al presents no contamos con un procedi-
miento para simplificar ios problemas de a*senJ‘ . Siendo la form=
la finalidad del disefic. 1la cuesticn consiste en el ajuste entr»
forma y contexc. es decir su mutua adaptacion. El contexto define
problema v la forma 1o resuelve. De este enfoque surge entcnces
concepto de “conjunto” ¥y el ajus*e necesario entre sus elementos
para lograr su eficacia y coherencia interna, dado que contexto ¥
forma Son complementarios.-"Ningun sistema aCaptALlIVO COmMPis o Ccon-—
seguira adeptarse en una cantidad prudencial de tiempo, a menos gus
1a adaptacitn puedz =fectusrse subsgsistema por subsistema, siexndo
cada subsistema relativa—ente independiente de leos demas”

Las variables de un sistema son condiciones que hay que satisiacer y
las interacciones entre las variables son consideradas como “encade-
namiento causal” y la intensidad y Jjerarquizacion de las conexiones
permitirian delimitar los subsistemas y posibilitar su ajuste inde-
pendiente en un lapsc viable.

Lo expresadoc tiene su apoyatura en un particular andlisis histérico
del proceso de disefic v deduce que, donde surgen lecciones signifi-
cativas, es cuando estudia lo que denomina culturas “inconscientes
de si mismas”, inveclucrandoc en ese concepto a2 las hov mal defi-
nidas como “primitivas”. Estas culturas han logrado ajustes entre
forma y contexto., incluvendo su eguilibrio antes del siguiente
cambio cultural significativo {salvo gue les fuera impuesto ) ¥
entiende gque por tratarse de sociedades “viscosas”, por 21 pesoc de
la tradicion. los ajustes lograron realizarse “subsistema por
subsistema” .

Por otra parte. en las modernas “culturas conscientes de si mismas”
existe un deficit de ajuste de las formas, reconociendo que una de
lag causas es la velocidad de los cambioe v su simultaneidad, lo
cual no permite gque dichos ajustes queden acabados antes de lo=
cambios siguientes v que el impulso al =suilibrio del sistema haya
dejado de ser irreversible.

De lo sxpuesto. plantea una FASE ANALITICA del proceso gue. partien-
do de log regquisitos produzca una descomposicion _jerarquizada en
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subsistemas., en una estructura del tipo "arbol”. hasta llegar
subconjunto de un solo elemento.-El punto de partida del ANALISIS
el ‘REQUISITO vy el final. es el PROGRAMA (que es el “apppl"” del cons
Junto de requisitos). Los requisitos que constituyen un ccn?untoc .
se pzian vinculados por eslabones (conjunto aaociédo "L qﬁe har
gg:lot;a:?tender que algunas “descompoziciones parezcan mas sensa f
La FASE SINTETICA parte del "DIAGRAMA" y finaliza =n la REALIZA
del PROGRAMA. Consildera al diagrama (constructivo) como puente en
el requisitc y la forma. esto es gque capta las implicancias fis o
especificando pautas generales de las formas. Comenzando desder
subconjuntos mas pequerios con sus respectivos diagramas constructi
vos., se va “ascendiendo” la jerarquia arborea mediante sucesi;a
23525010nes o composiciones de los diagramas hasta comﬁietar
Pg?a figalizar‘ propone un tratamiento matematico de la descompos
cién del sistema (de variables estocastica= binarias) ‘en u:w‘"viu :
to de subsistemas de modc gque la transferencia de n on  entll
loe sistemas sea un minimo™.

de LEONARDO COMBES. acerca de la configuracian:
P;gntea gue "lo gue s busca no son so6lo métodos. 2 |

cién de wuna doctrina el establecimiento de informaciodn
comprobada :

no 1z
1 F=S

c1?nt1f1camente : .—Frente a la aparicién de un “manierd
mo mgderno en arquitectura. la racionalizacidén del proces i
fio iniciada en la década del sesenta intenta revertir esa

En esa.ccrriente ubica los estudics configuracionales.
descubrir las leves que gobiernan la generacién de formas
capituleo de la morfologia restringido a la descri ] o
menos formales espacial Elio es aplicable a. ai
a. ingenigria. etc. En el caso de la araulte,tur; én'
contiene. mas o menos explicitamente. una REAietria ini -
plana como tridimensional. vinculada a . &
culturas propias de cada momento histérico.

Describe‘ someramente la aplicacicn de grafos para

adyvacencia funcional de P Bu relacién con las o1

deseables. La obtencisd »
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cibn de soluciones mulitiples
derivadas de la composicidn de
lizando polinomios.

Estcs»estudias tienen 1la posibilidad de condicionar da
gurzciones posibles a ciertos requisitos. no s6 funcionalidsg
sinoz por ejemplo: de costo., de proporcionalidad dimensional de
inclidencia de materiales de terminacién o bien de minima e vo1;énto
0 de priorizacidn de asoleamiento, etc. 3 b - ‘

das las coniils
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da QEQEFREK BROADBENT: Las primeras construcciones realizadas por &b
hombrs fueron hechas con los materiales disponibles. con el ocbiete
de interponer entre €l y la naturaleza, un cob qué atpnme;arn
las condiciones climaticass a las gque estaba expussto. creand;‘ccndiv
D&
i

ciones interilores aptas ra el desarrcllc de la vida h
Hoy podemos afirmar gue la arguitectura :cns-*. :
ria aungue ampliando el concepto de clima
social., econémico y estético., ademas de lo
El problema del DISERO consiste en resolve
tentes entre tres sistemas principales:

1. Sistema Humano : 1.1. Objetivos del cliente
Requerimientos del Usuario
. Contexto Cultural

ién primasy
politicas

[
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2. Sistema Entorno:
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2.2. Contexto Filsico
2. Siptema Edificio:3.1. Tecnologia de la Construccioén
3.2. Ambiente Exterior .
8 SISTEMA HUMANO:
1. Establecer 1las motivaciones del Cliente:
inversion:Seguridad, Prestigio. Ganancia.’
2. Establecer los reguerimientos del Usuario
2.1.Prevision de actividades: organicas, funcionales, locacionales,
sensoriaies, sociales.
2.2.Lista de actividades (consultas al Cliente. cuestionariocs).
.2.3.Programa de cada actividad: en funcién de: a)Espacio fisico
necesario.b) condiciones ambientales.c) relacicn con otras ac-
tividades. d) efectos sobre la estructura del edificio.
1.2.4.Traza secuencias de actividades (mapas de fluijo).
1.2.5.Interrelacion de Actividades.
Finalmente hav dos razones principales para situar una actividad
una posicidén concreta. con la jerarquia deseada: Ambiental v Rela-
cional entre Actividades .

2. SISTEMA ENTORNO .
1. Se dibuja la envolvente tridimensional permisible (Cddigos!).

Se anexa informacién relativa al movimiento vehicular v peato-

nal. estimulos senscriales:visuales. auditivos. dérmicos. v ol-
fatorios.

Habremos definido asi la envolvente permisible del =dificio mas los

cstimulos ambientales. o sea la matriz ambiental.

Una vez representada la matriz ambiental. se plantea la fase cen-—

tral del Disefio:Conciliar las necesidades ambientales de cada acti-

vidad con el entorno real.

3. SISTEMA EDIFICIO
3.1. Representamos las actividades de nuestrc programa, Va Jerar-

quizado en nuestra matriz ambiental, segun el 6rden de prioridades

establecido. 1llegando asi a la segunda etapa del proceso:el Disefio
de las formas.

3.2. DEDUCCION DE LA FORMA ARQUITECTONICA:Para pasar de un esquema

abstracto de relaciones a la forma fisica tridimensional, se
adoptarad uno o la combinacién de varios de cuatro tipos de disefio:
PRAGMATICO, ICONICO, ANALOGICO Y CANONICO.
% Pragmatico:Los materiales disponibles se usan por tanteos. para
establecer la forma construida. Es hoy aplicable cuando enfrentamos
21 uso de nuevos materiales o cuando utilizamos los viedjos de mane-

ras nuevas.
* Tcénico: Consiste por definicién en el uso de formas aceptadas Vv

Rendimiento de la
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ensayadas.
¥ Anal6égico: Es el mecanismo central de la creatividad.Las
analogiaz creativas tienen su origen en campoe exteriores a la

arquitectura. principalmente se utilizan formas naturales, las obras
de otros arquitsctos, o la argquitectura vernédcula.

% Canonico: Aqui se evidencia el usc de sistemas proporcionales. de
tramas bi o tridimensionales que aseguren una coordinacién modular o
dimensional en el disefio v su construccién.En definitiva manejamos
procesos iterativos, en el gue las elecciones iniciales pueden ser
modificadas para realizar correcciones tantas veces como sea util.

de CHRISTOPHER JONES:

informacién actual para predecir una situacién futura,
posibilitarid a menos que sus predicciones sean correctas”.
No debe confundirse el Disefio con arte., ciencia o una forma de la
matemdtica. Es una actividad hibrida que depende para su ejecucidn
con éxito., de una correcta combinacién de las tres.

Los nuevos métodos de disefic intentan hacer publico el pensamiento,
hasta ahora privado del disefiador. para hacerlo mas manejable. sobre

“E]1 disefiador esta obligado a utilizar wuna
que no se
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todo a nivel de sistemas.

Se plantea el disefio como un proceso de tres etapas:lo.-Divergencia:
20.-Transformacion;3o0.-Convergencia.

10.-DIVERGENCIA: Como objetivo general se busca ampliar el campo del
disefio al maximo (Se divide el problema en partes).

Caracteristicas: Tomar las érdenes del promotor como punto de parti-
da, plantear objetivos v limites de problemas inestables = indefini-
dos. Se consideran todos los datos, aun los conflictivos.

Objetivos particulares: Incrementar la incertidumbre. eliminar
soluciones preconcebidas, reprogramar el pensamiento con informacicn
adecuada. Busca determinar lo estable y lo inestable v evitar 1=
imposicién de moc<z2los prematuros.

20.- TRANSFORMACION:Es la etapa de alto poder creativo. de la elabo-
racién del modelo.

Caracteristicas:Imposicién de un modelo. tan preciso como para per-
mitir 1la convergencia v que refleje las realidades del diserio. 1=
fijacidén de objetivos. ordenes y limites del problema. la identifi-
cacién de las variables criticas. la imposicion de condicicnante
la emisién de juicios y la divisién del problema en subproblemas.E
una tarea dificil de implementar a nivel de sistemas.
30.-CONVERGENCIA: Objetivo General: elegir una entre las muchas al
ternativas reduciendo la incertidumbre hasta arribar a la soclucics
final. En esta etapa pueden usarse métodos automatizables.
Caracteristicas:La persistencia e inflexibilidad de pensamientc
métodos., la eliminacién de las incertidumbres a medida gue nos 2
proximamos a la solucién final.

ASPECTOS

La experiencia histérica y contemporanea en materia de disernc decs
ser evaluada en funcién de los objetivos planteados. extrayvenc:S
conclusiones contrastables que posibiliten esa seleccidn. adaptaci
v/0 elaboracién de un método que permita resolver los problemas
disefio con la mayor reduccion posible del error que surge. habitual-
mente, de la aplicacidén de los métodos tradicionales. Entre la=
conclusiones tentativas de la tarea desarrollada hasta el bpresents
podemos anotar:

a) La intervencién en el proceso descripto de elementos logico-
matematicos como herramienta, contribuve a captar la EXTENSION
problema y definir su INTENSIDAD, como puente para comprender =-
SIGNIFICADO FISICO como generador de pautas para la forma.

b) Caben asi mismo aquellos métodos que estimulan la CREATIVIDALD zor
intermedio de procesos analégicos o de “desencadenamiento mental”
Ningin método inhibe la participacién de otros y pueden obtenerss
adecuadas complementaciones

d) La utilizacidén de uno o més métodos de los estudiadcs tiends
obtener un resultado que garantice una calidad minima aceptable
el producto final.

Uno de los criterios orientadores del trabajo en esta fase de
primera etapa, fue apuntar hacia la identificacién de aquel
métodos que consideran consecuencias de orden fisico en la forma mes
directa posible v permitan el desarrollo o adaptacion de herramisn-

tas computacionales en las etapas siguientes de 1la metodologia.
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